Pusl adferdin

Rannsoknir hafa synt ad bestur drangur naest pegar ndm og kennsla er snidin ad getublonduéum
bekkjum / hépum. Margir kannast efalaust vid Pusl ferdina, en Hattie og Clarke benda & ad hun henti
mjog vel vid ymiskonar verkefnavinnu. Med adferdinni kenna og laera nemendur saman, peir sem
geta atti i erfidleikum fa studning og pad eru vaentingar um virka patttdku allra allan timann. Ad auki
gefast morg teekifaeri fyrir nemendur ad veita og taka @ méti endurgjof fra hvor 68rum.

Pusl adferdin var préud af Elliot Aronson préfessor arid 1971 og hefur skilad gédum arangri. Lesa ma
um adferdina HER (https://www.jigsaw.org/). Fyrir pa sem hafa dhuga 4 ad nota Pusl adferdina getur
verid gagnlegt ad horfa 8 petta MYNDBAND (https://www.youtube.com/watch?v=euhtXUgBEts).

Pusl adferdin i 10 einfoldum skrefum

1.

Skref. Skiptid nemendum i 4 — 6 manna pusl hépa. Tryggid blondun med tilliti til kynferdis,
uppruna og namsgetu. Mikilvaegt er ad hafa alla hépana jafn stéra.

Skref. Tilnefnid einn stjérnanda i hverjum hopi. Veljid nemenda sem veldur verkefninu.
Hlutverk hans er ad sja til pess ad reglum sé fylgt. Bent hefur verid a ad gott sé ad pjalfa
nemendur sérstaklega til ad vera stjornendur eda akveda vidmid fyrir pa.

Skref. Skiptid vidfangsefninu nidur i 4 — 6 hluta, jafn marga og fjoldi nemenda i hverjum pusl
hopi er. Skrifid heiti hlutanna @ mida. Daemi; ef markmidid er ad nemendur laeri um Noreg
geetir pu skipt i eftirfarandi hluta: 1) Lega og nattura landsins 2) Stjérnarfar, 3) Menning og
listir, 4) Saga, 5) Atvinnulif, 6) Tengsl Noregs og Islands.

Skref. Deilid hlutunum (midunum) til nemenda i pusl hépunum. Pannig ad hver nemandi i
hopnum fdi einn hluta og upplysingar um heimildir i tengslum vid hann. bPannig er hver pusl
hépur med alla hlutana samanlagt.

Skref. Einstaklingsvinna. Hver nemandi aflar sér pekkingar vardandi sinn hluta. Heimildir geta
verid a vef, baekur, ljésrit o.fl. sem pid erud buin ad undirbua.
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6. Skref. Buid til timabundna sérfreedingahdpa. Nemandi fra hverjum pusl hépi sameinast
nemendum fra 68rum pusl hépum, sem eru ad vinna med sama hluta, t.d. allir nemendur
sem eru ad vinna med ségu Noregs. Nemendurnir i sérfraedingshépnum segja hver 66rum fra
bvi helsta sem peir atla ad upplysa pusl hdpinn sinn um. beir spyrja spurninga og deila
upplysingum.

7. Skref. Sendid nemendur aftur i pusl hépana sina

8. Skref. Bidjid hvern nemanda ad kynna nidurstédur sinar fyrir hépnum sinum. Nemandinn
sem fékk hlutann um stjornarfar segir fra pvi og svo koll af kolli. Hvetjid hina nemendurna til
ad hlusta vel og spyrja nanar.

9. Skref. Farid @ milli hdpanna og fylgist med. Ef & parf ad halda ma hvisla godum radum til
stjérnandans.

10. Skref. Loka afurdin getur verid af mérgum toga t.d. er haegt ad leggja spurningakénnun fyrir
nemendur (einstaklingskdnnun), einnig gaetu nemendur synt fram a pekkingu sina med
skyrslum eda & annan hatt. Bent hefur verid a ad matid geeti verid einstaklingsbundid og svo
meetti reikna Ut medaltal hvers pusl hdps.
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